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POLO LIONELLO BONFANTI
LOC BURCHIO SCN, FIGLINE E INCISA VALDARNO (FI)

HACKATHON A
SCUOLA:
INNOVAZIONE PER
LA COMUNITÀ

P O L O  L I O N E L L O  B O N F A N T I
I N  C O L L A B O R A Z I O N E  C O N
M O V I M E N T O  E T I C O  D I G I T A L E
E T H I C S  S O L U T I O N  S R L S
A R T E S  T O S C A N A

Maratona digitale per far emergere il
potenziale dei giovani cittadini

Mission: proporre idee innovative e trasformarle in soluzioni per il futuro

con il contributo del

Comune di Figline e Incisa Valdarno Promotori:

Info evento: info@edicspa.com
www.pololionellobonfanti.it



Sfida:
essere cittadini digitali
attivi e consapevoli

Info evento: info@edicspa.com
www.pololionellobonfanti.it

Come possiamo migliorare alcuni servizi

per vivere la rivoluzione digitale in atto in

modo sano, etico e sostenibile

(rafforzando rapporti umani,

contrastando il cyberbullismo...).

Cosa succederà durante
l'hackathon?

- Formazione erogata ai team

interscolastici

- Generazioni di idee guidati da esperti

facilitatori

- Trasformazione in soluzioni pratiche

- Pitch di presentazione per ogni team

- Selezione della giuria e premiazione

finale

- Follow-up delle soluzioni migliori dopo

l’evento

Non perdere l’occasione di
partecipare con coraggio e creatività
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CON PATROCINIO DI:

PROMOTORI:

COLLABORAZIONI:

SPONSOR:


